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Da beim letzten Programmierwettbewerb einige Nutzer nach einer grafischen Oberflache
(GUI) fragten, kbnnen wir hier stolz eine prasentieren.
eim letzten Programmierwettbewerb von freiesMagazin im April dieses Jahres [1]
E fragten einige Nutzer nach einer grafischen Oberflache (GUI), um das Gesche-
hen besser verfolgen zu kdnnen. Aus diesem Grund hat Dominik Honnef diese
fir den anstehenden Wettbewerb umgesetzt. Die GUI ist dabei als Programmier- und Visua-
lisierungshilfe gedacht und wird nicht zwingend fir eine Teilnahme benétigt.

ANFORDERUNGEN

Fir die Umsetzung wird Ruby [2], Ruby-Gnome2 [3], Ruby-Gems [4] und die Gosu Game
Development Library [5] benutzt. Daher muss man ein paar Ruby-Pakete (und deren Abhan-
gigkeiten) installieren:

H ruby bzw. ruby1.8

H rubygems

m libgtk2-ruby bzw. libgtk2-ruby1.8

Daneben bendtigt man noch einige Entwickler-Bibliotheken, um die Gosu GUI kompilieren
zu kdnnen:

g++

libgl1-mesa-dev

libpango1.0-dev

libboost-dev

libsdl-mixeri.2-dev

ruby1.8-dev

Die Paketbezeichnung stammt von Debian/Ubuntu und kann/wird unter anderen Distributio-
nen variieren. Unter Arch Linux gibt es beispielsweise keine extra dev-Pakete. Hier hilft ein
Blick in die offizielle Installationsanleitung [6] weiter.

Nach der Installation der Pakete installiert man die Gosu GUI Library mit Root-Rechten
dber

# gem install gosu

Falls gefragt wird, welches gosu-Paket installiert werden soll, wéhlt man am besten gosu
0.7.14 (ruby) aus.
Falls eine Fehlermeldung der Art
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