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© Textformatierung
© Layout
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Einleitung

IATEX-Workshop

Dominik
Wagenfiihr

Textformat

o Wissenschaftliche Arbeiten mit IATEX bekannt

Layout
e @ Aber auch Magazingestaltung moglich

P @ Probleme dabei: Bilder, Bilder, Bilder

o hauptsachlich wegen absoluter Positionierung . ..

. und textumflossenen Bereichen

@ , Normaler" Textsatz aber auch anspruchsvoll
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Einleitung

IATEX-Workshop

Dominik Was ist das Ziel?

Wagenfiihr
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Grobfassung

IATEX-Workshop

Dominik
Wagenfihr o Rohtext in Datei artikelO-rohtext.tex
I o Priambel:
Textformat i i
Beispiel artikell-rohform.tex
Einfachformat
i \documentclass [twoside]{scrartcl}
Listen \usepackage [ut£8] {inputenc}
Links
Listings \usepackage [T1]{fontenc}
Autoreninfo \usepackage{ngerman}
e \usepackage [expansion=false]{microtype}
Bilder \usepackage [scaled] {helvet}
Parameter
\renewcommand*{\familydefault}{\sfdefault}
\renewcommand*{\ttdefault}{txtt}
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Grobfassung

IATEX-Workshop
Dokumentklasse KOMA-Script! scrartcl mit zweiseitigem

Dominik °
Hagenfiie Layout twoside
Fnietune o UTF8-Kodierung ut£8, u.a. fiir Darstellung deutscher Umlaute
o T1-Schriftkodierung®
E::::::Et @ Neue Deutsche Rechtschreibung mit Paket ngerman
. (u.a. fir Trennungen)
e o Paket microtype® fiir besseres Schriftbild,
Layout Option expansion=false ohne , Font Expansion*
Bilder o Serifenlose Schrift helvet (Helvetica) in skalierter Form (72 %)

Parameter

o Serifenlose Schrift als Standard: \sfdefault

o Fiir dicktengleiche Schrift: txtt

[ http://www.komascript.de/
12l http://de.wikipedia.org/wiki/T1-Kodierung

B3l http://wwv.ctan.org/tex-archive/help/Catalogue/entries/microtype.html
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Grobfassung

IATEX-Workshop

Dominik
Wagenfiihr

Einleitung

Weitere Vorabformatierungen:

Textformat

Grobfassung

T @ Uberschriften mit \section

Uberschriften

Wiz o Listen mit itemize

Links
\isfiis o Befehle mit verbatim

Autoreninfo

o Quellen mit enumerate
Layout
Bilder @ Sonderzeichen wie ,,, “ und &
Parameter
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Grobfassung

IATEX-Workshop

Dominik
Wagenfiihr

Einleitung

Textformat
Einfachformat
Uberschriften
Listen
Links
Listings
Autoreninfo

Layout

Bilder

Parameter Abbildung: artikel1-rohform.pdf
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Einfache Formatierungen

IATEX-Workshop

Dominik
Wagenfiihr .
Meniis
Einleitung
et Beispiel artikel2-formatl.tex
Grobfassung
:
- - ’ \newcommand*{\Menu} [1]{\textit{" ‘#1"’}}
erschriften
Listen
Links P . .. " . . . n
o o ,Menii-Eintrage" sollen kursiv mit Anfiihrungszeichen werden
Autoreninfo .. .
o Dazu z3hlen auch Schaltflachen, Checkboxen etc.
Layout
Silder o Anwendung:
Parameter Uber \Menu{Neues Spiel starten} kann man einstellen,

Seite 9/112
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Einfache Formatierungen

IATEX-Workshop

Dominik
Wagenfiihr 1.2 GUI-Start
o Die grafische Oberflache besteht aus zwei Teilen. Zum einen aus der Oberflach
I Einstellungen des Spiels ,robots-gui-helper‘ und zum anderen aus der Oberflachi

Spielbrett ,robots-gui*. Da die ,robots-gui” nie direkt gestartet werden sollte, werde

Textformat
G Optionen hier nicht néher erlautert.
robfassung
Den GUI-Starter ruft man per
Uberschriften $ ./robots-gui-helper
Listen
Links auf. Im Standardfall kann man nun bereits auf ,Spiel starten” klicken und die Re
i sollte den Roboter bewegen.

Die Einstellungen im Start sind alle selbsterklarend. Es soll hier nur auf die
eingegangen werden, die nicht offensichtlich sind.
ez Uber ,Neues Spiel starten“ kann man einstellen, ob der Roboter von seiner le
sition aus der Datei ,bot.txt* oder von der Startposition auf dem Spielbrett starten
sétzlich wird das Spielfeld und der Kartenstapel nicht neu eingelesen, wenn der Ha
Parameter gesetzt ist. Auf die Art kann man ein unterbrochenes Spiel fortsetzen.

Entfernt man den Haken bei ,Spiel animieren®, 1auft der Roboter nicht iber das
sondern das Spiel wird bis zum Ende berechnet, der Roboter also das Ziel gefu
oder zerstért wurde. Erst dann wird die Anzeige freigeschaltet und man sieht den

an dar Endnncitinn

Abbildung: artikel2-formatl.pdf

Autoreninfo

Bilder
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Einfache Formatierungen

IATEX-Workshop
Dominik

Wagenfiihr Pa kete

Einleitung

Beispiel artikel2-format2.tex

Textformat

i
’ \newcommand*{\Paket} [1]{\textbf{\mbox{#1}}}

Uberschriften

Listen

Links o Pakete werden fett markiert
Listings
Autoreninfo [*] AnWendUng:
et \begin{itemize}
Bilder \item \Paket{ruby} bzw. \Paket{rubyl.8}
Parameter \ltem .
\end{itemize}
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Einfache Formatierungen

IATEX-Workshop
Dominik
Wagenfiihr

Einleitung

Textformat

Grobfassung

Einfachformat

Uberschriften
Listen

Links
Listings

Autoreninfo
Layout
Bilder

Parameter

Seite 12/112

nef diese flir den anstehenden Wettbewerb umgesetzt. Die GUI ist dabei als Programmier-
und Visualisierungshilfe gedacht und wird nicht zwingend fiir eine Teilnahme benétigt.

1.1 Anforderungen

Fir die Umsetzung wird Ruby [http://www.ruby-lang.org/de/], Ruby-Gnomez2 [http://ruby-gnome2
Ruby-Gems [http://gems.rubyforge.org/] und die Gosu Game Development Library [http://www.lik|
benutzt. Daher muss man ein paar Ruby-Pakete (und deren Abhangigkeiten) installieren:

o ruby bzw. ruby1.8
e rubygems
o libgtk2-ruby bzw. libgtk2-ruby1.8

Daneben bendtigt man noch einige Entwickler-Bibliotheken, um die Gosu GUI kompilieren
zu kénnen:

® g++
o libgl1-mesa-dev
o libpango1.0-dev

o libboost-dev

o libsdl-mixer1.2-dev

Abbildung: artikel2-format2.pdf
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Einfache Formatierungen

IATEX-Workshop

Dominik

Wagenfihr Terminaleingaben

Einleitung
Beispiel artikel2-format3.tex

Textformat

[Grobt

’ \newcommand*{\term} [1]{\texttt{\textbf{#1}}}

Uberschriften

tls:n o Terminaleingaben im FlieBtext mit dicktengleicher Schrift
Averett (Monotype/Typewriter)

Layout @ Dazu z3hlen auch Dateien und Ordner!

e o Anwendung:

e Das Standardthema im Ordner \term{images/new} wurde

Seite 13/112
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Einfache Formatierungen

IATEX-Workshop

Dominik
Wagenfiihr 1.2 GUI-Start

o Die grafische Oberflache besteht aus zwei Teilen. Zum einen aus der Oberflach
Einleitung Einstellungen des Spiels robots-gui-helper und zum anderen aus der Oberf
das Spielbrett robots-gui. Da die robots-gui nie direkt gestartet werden sollte

Textformat

G dessen Optionen hier nicht naher erlautert.

robfassung
Den GUI-Starter ruft man per

Uberschriften $ ./robots-gui-helper

Listen

Links auf. Im Standardfall kann man nun bereits auf ,Spiel starten” klicken und die Re
Wi sollte den Roboter bewegen.

Die Einstellungen im Start sind alle selbsterklarend. Es soll hier nur auf die

Autoreninfo

eingegangen werden, die nicht offensichtlich sind.
ez Uber ,Neues Spiel starten“ kann man einstellen, ob der Roboter von seiner le
sition aus der Datei bot.txt oder von der Startposition auf dem Spielbrett stg
Zusatzlich wird das Spielfeld und der Kartenstapel nicht neu eingelesen, wenn d
Parameter nicht gesetzt ist. Auf die Art kann man ein unterbrochenes Spiel fortsetzen.
Entfernt man den Haken bei ,Spiel animieren®, 1auft der Roboter nicht liber das
sondern das Spiel wird bis zum Ende berechnet, der Roboter also das Ziel gefu
oder zerstért wurde. Erst dann wird die Anzeige freigeschaltet und man sieht den

an dar Endnncitinn

Abbildung: artikel2-format3.pdf

Bilder
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Einfache Formatierungen

IATEX-Workshop
wewe  Tasteneingaben

Einleitun L. X

¢ Beispiel artikel2-format4.tex
Textformat
Sl \usepackage [ngerman] {keystroke}

\newcommand*{\Taste} [1]{{\small\keystroke{#1}}}

Uberschriften

Listen
Links
o Paket keystroke! fiir Tasten

Listings

Autoreninfo

o Option ngerman fiir deutsche Bezeichnung:

Layout
Bilder |Entf]| , |[Posl], |[Pause| etc.
e o Anwendung:

’Mit den Tasten \Taste{+} und \Taste{-} ...

14 http://www.ctan.org/tex-archive/help/Catalogue/entries/keystroke.html
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IATEX-Workshop
Dominik
Wagenfiihr

Einleitung

Textformat

Grobfassung

Einfachformat

Uberschriften
Listen

Links
Listings

Autoreninfo
Layout
Bilder

Parameter
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Einfache Formatierungen

Uber ,Neues Spiel starten“ kann man einstellen, ob der Roboter von seiner letzten Po-
sition aus der Datei bot.txt oder von der Startposition auf dem Spielbrett starten soll.
Zusatzlich wird das Spielfeld und der Kartenstapel nicht neu eingelesen, wenn der Haken
nicht gesetzt ist. Auf die Art kann man ein unterbrochenes Spiel fortsetzen.

Entfernt man den Haken bei ,Spiel animieren*, lauft der Roboter nicht tiber das Spielfeld,
sondern das Spiel wird bis zum Ende berechnet, der Roboter also das Ziel gefunden hat
oder zerstort wurde. Erst dann wird die Anzeige freigeschaltet und man sieht den Roboter
an der Endposition.

Mit ,Spiel starten” startet man das Spiel und kann dem Roboter bei der Bewegung zu-
schauen. Der Roboter hinterlasst ein transparente griine Spur (Nein, er verliert kein Ol!), mit
der man nachvollziehen kann, welche Felder er wie haufig betreten hat. Mit den Tasten
und E kann man die Bewegungsgeschwindigkeit des Roboters verandern.

Die ,grtine Spur®, d. h. die Bewegungen des Roboters werden wéahrend des Ablaufes in
der Sequenzdatei abgespeichert, die im zugehérigen Feld angegeben ist (als Standard ist
die Datei globalseq.txt eingetragen). Diese Datei hat beispielsweise folgenden Aufbau,
wobei jede Zeile einer Bewegung oder Drehung entspricht:

MU
RL
MR

Abbildung: artikel2-format4.pdf
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Uberschriften

IATEX-Workshop

Dominik

Wiy Beispiel artikel3-ueberschriftl.tex

Einleitung

\usepackage{titlesec}

Textforma

Gr:bfass:ng \titlespacing{\section}{Omm}{2em}{1lem}
\titlespacing{\subsection}{Oem}{2.5mm}{Omm}

Einfachformat

Uberschriften

Listen

tstksgs o Paket titlesec! fiir leichte Redefinition von Uberschriften
e o \titlespacing fiir Abstinde, Argumente:

Layout @ Uberschriftenebene

Bilder @ Linke Einriickung

e @ Abstand vor Uberschrift

@ Abstand nach Uberschrift

i8] http://www.ctan.org/tex-archive/help/Catalogue/entries/titlesec.html
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Uberschriften

IATEX-Workshop

Dominik
Wageniihr Beispiel artikel3-ueberschriftl.tex
Einleitung j
\usepackage{titlesec}
Textformat . .
Crabfassung \titleformat{\section}{\normalfont\Huge}{}{Omm}{}
Einfachformat \titleformat{\subsection}%
{\normalfont\large\bfseries\scshape}{}{Omm}{}
Links
Listings .
. o \titleformat fiir Gestaltung, Argumente:
Layout @ Uberschriftenebene
Bilder @ Format

© Nummerierung (Label)
@ Abstand zwischen Label und Uberschrift
@ Auszufiihrender Code vor Uberschrift

Parameter

Seite 18/112
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Uberschriften

IATEX-Workshop
Dominik
Wagenfiihr

Einleitung

Textformat
Grobfassung

Einfachformat

Uberschriften

Listen
Links
Listings

Autoreninfo
Layout
Bilder

Parameter
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Visualisierungshilfe: Die GUI zum Program-
mierwettbewerb

von: Dominik Honnef/Dominik Wagenftihr

Da beim letzten Programmierwettbewerb einige Nutzer nach einer grafischen Oberflache
(GUI) fragten, kénnen wir hier stolz eine présentieren.

Beim letzten Py i b von freiesMagazin im April dieses Jahres [http:/www.freiesmagazin.de/20090|
programmierwettbewerb-gestartet] fragten einige Nutzer nach einer grafischen Oberflache
(GUI), um das Geschehen besser verfolgen zu kénnen. Aus diesem Grund hat Dominik Hon-
nef diese fiir den anstehenden Wettbewerb umgesetzt. Die GUI ist dabei als Programmier-
und Visualisierungshilfe gedacht und wird nicht zwingend fiir eine Teilnahme bendtigt.

ANFORDERUNGEN

Fur die Umsetzung wird Ruby [http://www.ruby-lang.org/de/], Ruby-Gnome2 [http://ruby-
gnome2.sourceforge.jp/de/], Ruby-Gems [http://gems.rubyforge.org/] und die Gosu Game
Development Library [http://www.libgosu.org/] benutzt. Daher muss man ein paar Ruby-
Pakete (und deren Abhangigkeiten) installieren:

o ruby bzw. ruby1.8
* rubygems
o libgtk2-ruby bzw. libgtk2-ruby1.8

Daneben bendtigt man noch einige Entwickler-Bibliotheken, um die Gosu GUI kompilieren
zu kdnnen:

Abbildung: artikel3-ueberschriftl.pdf
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Uberschriften

e Beispiel artikel3-ueberschrift2.tex

Dominik
et \usepackage{color}
ity \definecolor{mittelblau}{rgb}{0.1,0.5,1.0%}
Textformat \newcommand{\colbox} [3]{\colorbox{#1}{\textcolor{#2}{#3}}}
Grobfassung
Einfachformat
o Paket color fiir Farben (68 sind vordefiniert)®
Listen
Links o \definecolor fiir Definition neuer Farben, Argumente:
Listings
P @ Farbname
Layout @ Farbmodus: rgb, gray, cmyk
Bilder © Farbdefinition (bei RGB drei, bei Grau ein, bei CMYK vier

Werte)

o Definition neuer Box \colbox:
o \textcolor setzt Farbe #2 fiir Text #3
o \colorbox fiillt Box mit einer Farbe #1

Parameter

6] http://en.wikibooks.org/wiki/LaTeX/Colors
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Uberschriften

IATEX-Workshop

Dominik

Uity Beispiel artikel3-ueberschrift2.tex
Einleitung
S \newcommand*{\maincolor}{mittelblau}

Grobfassung \newcommand*{\maintextcolor}{white}
\newcommand*{\SetMainColor}[1]

T {\renewcommand*{\maincolor}{#1}}

Links \newcommand*{\SetMainTextColor}[1]

/L\I:::::infg {\renewcommand*{\maintextcolor}{#1}}

Layout

Bilder @ Definition einer Hauptfarbe als Thema

Porameter o Definition einer Haupttextfarbe in Kontrast zur Hauptfarbe

o Definitionen fiir Anderung der Farben
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Uberschriften

e Beispiel artikel3-ueberschrift2.tex

Dominik
Wagenfihr \usepackage{calc}
— \newcommand{\Abschnitt} [1]1{%
Totformat \setlength{\fboxsep}{0.2em}V
G \subsection*{\colbox{\maincolor}{\maintextcolor}y,
{\parbox{\linewidth-2\fboxsep-2\fboxrule}{#1}}}%
Listen \noindent{}%
Links }
Listings
Autoreninfo o Paket calc fiir einfache Berechnungen (hilfreich bei Langen)
Layou . e .
ot o Definition des Abschnittes:
Bilder - . .
o Linge \fboxsep definiert Abstand zwischen Rand und Text in
Parameter
‘ einer Box

o \parbox fiir eine Box mit spezifischer Breite (und optional Hohe)

o \linewidth-2\fboxsep-2\fboxrule fiillt genau die
Seitenbreite

o \noindent, damit nachfolgender Text nicht eingeriickt wird

Seite 22/112
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Uberschriften

IATEX-Workshop

Dominik Visualisierungshilfe: Die GUI zum Program-

Wagenfiihr .
mierwettbewerb
Einleitung - -
von: Dominik Honnef/Dominik Wagenftihr
Textformat B . L . ) N
Da beim letzten Programmierwettbewerb einige Nutzer nach einer grafischen Oberflache
Grobfassung (GUI) fragten, kénnen wir hier stolz eine présentieren.
g Beim letzten Py i b von freiesMagazin im April dieses Jahres [http://www.freiesmagazin.de/20090|
- " programmierwettbewerb-gestartet] fragten einige Nutzer nach einer grafischen Oberflache
Uberschriften (GUI), um das Geschehen besser verfolgen zu kénnen. Aus diesem Grund hat Dominik Hon-
Listen nef diese fiir den anstehenden Wettbewerb umgesetzt. Die GUI ist dabei als Programmier-
Links und Visualisierungshilfe gedacht und wird nicht zwingend fiir eine Teilnahme bendtigt.
Listings ANFORDERUNGEN
A - Fur die Umsetzung wird Ruby [http://www.ruby-lang.org/de/], Ruby-Gnome2 [http:/ruby-gnome2.sourceforge.jp/de/],
utoreninfo Ruby-Gems [http://gems.rubyforge.org/] und die Gosu Game Development Library [http://www.libgosu.org/]
ey benutzt. Daher muss man ein paar Ruby-Pakete (und deren Abhangigkeiten) installieren:
e ruby bzw. ruby1.8
Bilder
o rubygems
Parameter o libgtk2-ruby bzw. libgtk2-ruby1.8
Daneben bendtigt man noch einige Entwickler-Bibliotheken, um die Gosu GUI kompilieren
zu kdnnen:
* g+t

Abbildung: artikel3-ueberschrift2.pdf
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Uberschriften

iecieneter Beispiel artikel3-ueberschrift3.tex

Dominik
Hagenfiie \usepackage{lettrine}

Einleitung \newcommand{\Initial} [1]{%
Textformat \setcounter{DefaultLines}{3}%

;’:{Z’:::::at \renewcommand*{\DefaultLoversize}{-0.2}Y
\setlength{\fboxsep}{0.4em}V

t::t: \lettrine[nindent=-0.1mm,findent=0.7em,lraise=0.3]1{%

Listings \colbox{\maincolor}{\maintextcolor}{/

Autoreninio \begin{minipage}{0.9em}V

L‘j’yout \centering{}%

Bilder #1 %

Farameter \end{minipagel}/,

Y
H%
}
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Uberschriften

IATEX-Workshop

Visualisierungshilfe: Die GUI zum Program-

Dominik
Wagenfiihr .
mierwettbewerb
Einleitung - -
von: Dominik Honnef/Dominik Wagenftihr
Textformat . . . . " s
Da beim letzten Programmierwettbewerb einige Nutzer nach einer grafischen Oberflache
Grobfassung (GUI) fragten, kénnen wir hier stolz eine présentieren.
Einfachformat eim letzten Py i von freiesMagazin im April dieses Jahres
= . [http:/iwww.frei in.de/20090401-p i b-gestartet] fragten
Uberschriften einige Nutzer nach einer grafischen Oberflache (GUI), um das Geschehen bes-

ser verfolgen zu kdnnen. Aus diesem Grund hat Dominik Honnef diese fiir den anstehenden

Listen
Links Wettbewerb umgesetzt. Die GUI ist dabei als Programmier- und Visualisierungshilfe gedacht
und wird nicht zwingend fiir eine Teilnahme benétigt.

Listings
Autoreninf ANFORDERUNGEN

utoreninto Fur die Umsetzung wird Ruby [http://www.ruby-lang.org/de/], Ruby-Gnome2 [http:/ruby-gnome2.sourceforge.jp/de/],
Layout Ruby-Gems [http://gems.rubyforge.org/] und die Gosu Game Development Library [http://www.libgosu.org/]

2 benutzt. Daher muss man ein paar Ruby-Pakete (und deren Abhangigkeiten) installieren:
Bilder o ruby bzw. ruby1.8
Parameter o rubygems

o libgtk2-ruby bzw. libgtk2-ruby1.8

Daneben bendtigt man noch einige Entwickler-Bibliotheken, um die Gosu GUI kompilieren
zu kdnnen:

Abbildung: artikel3-ueberschrift3.pdf
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Uberschriften

IATEX-Workshop

o Paket lettrine! fiir groBe Anfangsbuchstaben (Initialen)

Dominik
Bl o Zihler DefaultLines gibt Standardhéhe fiir die Initiale an
Einleitung (hier: 3)
T;::::ng o \DefaultLoversize verkleinert die Initiale
_it o nindent ist die Einriickung fiir alle Zeilen auBer der ersten
t‘s‘:s" o findent ist die Einriickung fiir alle Zeilen
:;ish o lraise ,hebt" die Initiale in der Zeile etwas an
— @ Zum Schluss Definition einer Box mit der Initiale
Bilder o Anwendung:
Parameter \Initial{B}eim letzten Programmierwettbewerb

\Abschnitt{Anforderungen}’

Fir die Umsetzung wird Ruby

Yl http://www.ctan.org/tex-archive/help/Catalogue/entries/lettrine.html
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Listen

IATEX-Workshop

Dominik
Wagenfiihr
Einleitung Beispiel artikel4-listenl.tex
Textformat
Sitedirme: \renewcommand*{\labelitemi}{/%
Uberschriften
T \textcolor{\maincolor}{\footnotesize$\blacksquare$}%
Links }
Listings

Autoreninfo
o Redefinition der Auflistungszeichen iiber \labelitemi

Layout

Bl o Paket amssymb fiir mathematische Symbole,

Parameter h|er fur ™
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Listen

IATEX-Workshop
ANFORDERUNGEN

Dominik Fur die Umsetzung wird Ruby [http://www.ruby-lang.org/de/], Ruby-Gnomez2 [http://ruby-gnome2.sourceforge.jp/de/],
Ruby-Gems [http://gems.rubyforge.org/] und die Gosu Game Development Library [http://www.libgosu.org/]

Wagenfiihr
benutzt. Daher muss man ein paar Ruby-Pakete (und deren Abhangigkeiten) installieren:
Einleitung = ruby bzw. ruby1.8
= rubygems
Textformat
m libgtk2-ruby bzw. libgtk2-ruby1.8
Grobfassung
Einfachformat Dan?ben bendtigt man noch einige Entwickler-Bibliotheken, um die Gosu GUI kompilieren
2 zu kénnen:
Uberschriften
Listen " g+
Links ® libgl1-mesa-dev
Listings m libpango1.0-dev

Autoreninfo m libboost-dev

Layout u libsdl-mixer1.2-dev
Bilder = ruby1.8-dev

Die Paketbezeichnung stammt von Debian/Ubuntu und kann/wird unter anderen Distributio-
Parameter nen variieren. Unter Arch Linux gibt es beispielsweise keine extra dev-Pakete. Hier hilft ein

Blick in die offizielle Installationsanleitung [http://ruby-gnome2.sourceforge.jp/hiki.cgi?Install+Guide]

weiter.

Nach der Installation der Pakete installiert man die Gosu GUI Library mit Root-Rechten
Giber

Abbildung: artikel4-listenl.pdf
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Listen

IATEX-Workshop

Beispiel artikel4-listen2.tex

Dominik
et \usepackage{enumitem}
i s \newenvironment{Auflistung}
Textformat {\begin{itemize} [itemsep=0.0em,leftmargin=*]}
s | {\endfitenize})
Uberschriften
o Paket enumitem® fiir Auflistungen ohne Einriickung
:zoisfo o Neue Umgebung fiir Auflistungen:
Layout o itemsep — Abstand zwischen Zeilen in einem Eintrag
Bilder o leftmargin=+ — Verhindert Einriickung
Parameter o Anwendung:
\begin{Auflistung}
\item
\end{Auflistung}

18] http://www.ctan.org/tex-archive/help/Catalogue/entries/enumitem.html
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Listen

IATEX-Workshop

ANFORDERUNGEN
Dominik Fur die Umsetzung wird Ruby [http://www.ruby-lang.org/de/], Ruby-Gnomez2 [http://ruby-gnome2.sourceforge.jp/de/],
Wagenfiihr Ruby-Gems [http://gems.rubyforge.org/] und die Gosu Game Development Library [http://www.libgosu.org/]
benutzt. Daher muss man ein paar Ruby-Pakete (und deren Abhangigkeiten) installieren:
Eqieing ® ruby bzw. ruby1.8
u rubygems
Textformat m libgtk2-ruby bzw. libgtk2-ruby1.8
Grobfassung Daneben bendtigt man noch einige Entwickler-Bibliotheken, um die Gosu GUI kompilieren
. zu kdnnen:
Einfachformat
Uberschriften A
T u libgl1-mesa-dev
iSten u libpango1.0-dev
Links u libboost-dev
Listings u libsdl-mixer1.2-dev
Autoreninfo = ruby1.8-dev
L o Die Paketbezeichnung stammt von Debian/Ubuntu und kann/wird unter anderen Distributio-
ayou nen variieren. Unter Arch Linux gibt es beispielsweise keine extra dev-Pakete. Hier hilft ein
Blick in die offizielle Installationsanleitung [http://ruby-gnome2.sourceforge.jp/hiki.cgi?Install+Guide]
Bl weiter.
Nach der Installation der Pakete installiert man die Gosu GUI Library mit Root-Rechten
Parameter tiber
# gem install gosu
Falls gefragt wird, welches gosu-Paket installiert werden soll, wahlt man am besten gosu
0.7.14 (ruby) aus.

Abbildung: artikel4-listen2.pdf
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Listen

IATEX-Workshop

Dominik

Wagenfithr Beispiel artikel4-1listen3.tex
Fnittune \usepackage{enumitem}
T;::::ng \newenviron.ment{Aufzaehlung}
Eifachformat {\begin{enumerate} [itemsep=0.0em,leftmargin=+]}
Ch"fte" {\end{enumerate}}
Links
e @ Analog fiir Aufzihlungen (nummerierte Listen)
Layout o Anwendung:
Bilder \begin{Aufzaehlung}
Parameter \ltem

\end{Aufzaehlung}
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Listen

IATEX-Workshop

Dominik
Wagenfiihr

Einleitung

Textformat
Grobfassung
Einfachformat
Uberschriften
Listen
Links
Listings
Autoreninfo

Layout

Bilder

Parameter
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UEETTIUSSETT:
Das Standardthema im Ordner images/new wurde von Arne Weinberg erstellt. Die Bilder
unterliegen der GFDL [http://www.gnu.org/licenses/fdl.html].
Alternativ gibt es noch eine handgemalte Version im Ordner images/pen. Diese wur-
de von Dominik Wagenftihr erstellt. Die Bilder unterliegen der Creative-Commons-Lizenz

.Namensnennung-Weitergabe unter gleichen Bedingungen 3.0 D [http: nons.org/licenses/by-
sa/3.0/de/].
Autoreninfo: Dominik Honnef und Dominik Wagenfihr
Beide Autoren sind Redakteure bei freiesiagazin und auch F i aus Leiden-
schaft.
Verweise:
1. freiesM: in-V/ : http://www.frei in.de/20090401-programmierwettbewerb-
gestartet

2. Ruby: http://www.ruby-lang.org/de/

3. Ruby-Gnomez2: http://ruby-gnome2.sourceforge.jp/de/

4. RubyGems: http:/gems.rubyforge.org/

5. Gosu Game Development Library: http://www.libgosu.org/

6. Ruby-Gnomez2 Installation: http://ruby-gnome2.sourceforge.jp/hiki.cgi?Install+Guide
7. GFDL: http://www.gnu.org/licenses/fdl.html

8. CC-BY-SA-3.0: http: i 1s.org/licer y-sa/3.0/de/

Abbildung: artikel4-listen3.pdf
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Links und Quellen

IATEX-Workshop

Dominik
st Beispiel artikel5-linksl.tex
Einleitung
Textformat \usePaCkage[
Grobfassung bookmarks=true,
oreentermat bookmarksopen=true,

Uberschriften
Listen colorlinks=true,

Link
urlcolor:url’

Listings
pdfauthor={Dominik Wagenfiihr},

Autoreninfo

Layout pdfcreator={Dominik Wagenfiihr},

Bilder pdfsubject={Supertolles Magazin!},

Parameter pdfkeywords={Linux, Open Source}
J{hyperref}
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Links und Quellen

IATEX-Workshop
Dominik
Wagenfiihr

Einleitung

Textformat
Grobfassung
Einfachformat
Uberschriften

Listen

Listings

Autoreninfo
Layout
Bilder

Parameter
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o Paket hyperref® fiir Links

o Paketoptionen:

bookmarks — Inhaltsverzeichnis in PDF einbetten
bookmarksopen — Inhaltsverzeichnis automatisch aufklappen
colorlinks — farbt Linktext ein, dafiir kein Rahmen
urlcolor — Farbe fiir Linktext

pdfauthor — Autor des Dokuments

pdfcreator — Ersteller des Dokuments

pdfsubject — Beschreibung des Dokuments

pdfkeywords — kommaseparierte Stichworte zum Dokument

[l http://www.ctan.org/tex-archive/help/Catalogue/entries/hyperref.html
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Links und Quellen

IATEX-Workshop

Beispiel artikel5-1inks1.tex

Dominik
Wagenfiihr
S \definecolor{url}{rgb}{0,0,0%}
S \newcounter{linkcounter}
Grobfassung \newcommand*{\Link} [2]%
E:':::::;Z:t [\arabic{linkcounter}\stepcounter{linkcounter}1%
Listen {"\href{#2}{[#1]1}}

Listings
o Definition der Linkfarbe url (hier: schwarz)

Autoreninfo

Layout . X . .
@ Neuer Zahler 1linkcouter fiir Links
Bilder

o Neuer Befehl \Link:
o Erhoht per Standard den Zahler um 1
o \href verlinkt (mit #2) einen Text ([#11)
o Steht durch die Tilde nicht einzeln auf einer Zeile

Parameter
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Links und Quellen

IATEX-Workshop
Dominik

Wagenfiihr

Einleitung

Textformat o Normale Anwendung;:

Grobfassung " - -
it e Fir die Umsetzung wird

st Ruby\Link{http://www.ruby-lang.org/de/} ...

Listen

Listings ) o Sonderfall doppelter Link:
Autoreninfo
Wie bereits erwdhnt braucht man
Ruby\Link [2]{http://www.ruby-lang.org/de/}

Layout

Bilder

Parameter
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Links und Quellen

IATEX-Workshop

Dominik ANFORDERUNGEN

Wagenfiihr Fir die Umsetzung wird Ruby [2], Ruby-Gnome2 [3], Ruby-Gems [4] und die Gosu
Development Library [5] benutzt. Daher muss man ein paar Ruby-Pakete (und deren

Einleitung gigkeiten) installieren:

Textformat

S — B ruby bzw. ruby1.8

Einfachformat u rUbygems

Uberschriften u libgtk2-ruby bzw. libgtk2-ruby1.8

Listen
Daneben bendtigt man noch einige Entwickler-Bibliotheken, um die Gosu GUI komy

Listings zu kénnen:

Autoreninfo

Layout g++

libgl1-mesa-dev
Bilder

libpango1.0-dev
libboost-dev
libsdl-mixer1.2-dev
ruby1.8-dev

Parameter

Abbildung: artikel5-links1.pdf
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Links und Quellen

IATEX-Workshop Beispiel artikel5-1inks2.tex

ey \newenvironment{Quellen}[1] [\linewidth]
Wagenfiihr o
v
Einleitung \noindent{}%
\begin{minipage}{#1}
Textformat \hf 111{}7
Grobf °
Eir:fa:::::at \begin{tabular}{r}
i \textcolor{dunkelgrau}’%
Listen {\normalfont\large\scshape Verweisel}\\[-1.9ex]
\textcolor{\maincolor}{\rule{2cm}{1.5pt}}\\[-0.8ex]
Listings \end{tabular}
Autoreninfo \renewcommand*{\labelenumi}{[\theenumil}
Layout \begin{small}
— \begin{Aufzaehlung}
}
Parameter {%
\end{Aufzaehlung}
\end{small}
\renewcommand*{\labelenumi}{\theenumi.}
\end{minipage}
}
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Links und Quellen

IATEX-Workshop

Dominik
Wagenfiihr
Einleitung o Neue Umgebung fiir Quellen
Textformat o Breite gesteuert iiber Minipage
Grobfassung .
Einfachformat @ Uberschrift und Linie eingebettet in rechtsbiindige Tabelle
Uberschriften
Listen o Aufzihlung wie Links im Text: [X]
Listings o Anwendung: Ersetze Aufzaehlung durch Quellen:
Autoreninfo
Layout \begin{Quellen}
Bilder \item freiesMagazin-Wettbewerb: http://www...

\item ...
\end{Quellen}

Parameter
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Links und Quellen

IATEX-Workshop

armernmeygernruer GruL[7].

Dominik Alternativ gibt es noch eine handgemalte Version im Ordner images/pen. Diese wur-
Wagenfiihr de von Dominik Wagenfiihr erstellt. Die Bilder unterliegen der Creative-Commons-Lizenz
,Namensnennung-Weitergabe unter gleichen Bedingungen 3.0 Deutschland” [8].
Einleitung Autoreninfo: Dominik Honnef und Dominik Wagenflhr
S Beide Autoren sind Redakteure bei freiesMagazin und auch Programmierer aus Leiden-
schaft.
Grobfassung VERWEISE
Einfachformat . . . . .
- [1] freiesMagazin-Wettbewerb:  http://www.freiesmagazin.de/20090401-programmierwettbewerb-
Uberschriften
gestartet
Ls‘e" [2] Ruby: http://www.ruby-lang.org/de/
[3] Ruby-Gnome2: http://ruby-gnome2.sourceforge.jp/de/
istings

il [4] RubyGems: http://gems.rubyforge.org/
[5] Gosu Game Development Library: http://www.libgosu.org/

eyt [6] Ruby-Gnome2 Installation: http:/ruby-gnome2.sourceforge.jp/hiki.cgi?Install+Guide
Bilder [7] GFDL: http://www.gnu.org/licenses/fdl.html

[8] CC-BY-SA-3.0: http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/de/

Parameter

Abbildung: artikel5-links2.pdf
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Links und Quellen

IATEX-Workshop

Vs"’m‘:_‘_: Beispiel artikel5-1inks3.tex
agenfiihr
Einleitung ’ \newcommand*{\Quelle} [3]1{\item #1{}: \href{#2}{#3}}
Textformat
‘;_’°f"’a:fs”"g o Neues Kommando fiir eine Quelle
infachformat
Uberschriften ° AnWendUng:
Listen
\begin{Quellen}
::::iinfo \Quelle{freiesMagazin-Wettbewerb}{http://www.freies...}V
ey {www.freies...}
Bilder \item ...
Parameter \end{Quellen}

o Direkte Verlinkung ohne Argument #3 moglich durch \url{#2}

in Quelle-Definition

Seite 41/112


http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/de/

Links und Quellen

IATEX-Workshop

armernmeygernruer GruL[7].

Dominik Alternativ gibt es noch eine handgemalte Version im Ordner images/pen. Diese wur-
Wagenfiihr de von Dominik Wagenfiihr erstellt. Die Bilder unterliegen der Creative-Commons-Lizenz
,Namensnennung-Weitergabe unter gleichen Bedingungen 3.0 Deutschland” [8].
Einleitung Autoreninfo: Dominik Honnef und Dominik Wagenflhr
S Beide Autoren sind Redakteure bei freiesMagazin und auch Programmierer aus Leiden-
schaft.
Grobfassung VERWEISE
%i"facmormat [1] freiesMagazin-Wettbewerb: www.freiesmagazin.de/20090401-programmierwettbewerb-
Uberschriften gestartet
Listen [2] Ruby: www.ruby-lang.org/de
_gs [3] Ruby-Gnome2: ruby-gnome2.sourceforge.jp/de
[4] RubyGems: gems.rubyforge.org

Autoreninfo
[5] Gosu Game Development Library: www.libgosu.org

eyt [6] Ruby-Gnome2 Installation: ruby-gnome2.sourceforge.jp/hiki.cgi?Install+Guide
Bilder [7] GFDL: www.gnu.org/licenses/fdl.html
[8] CC-BY-SA-3.0: creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/de

Parameter

Abbildung: artikel5-links3.pdf
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Listings und Befehle

IATEX-Workshop

Dominik
Wagenfiihr

Einleitung

Textformat
Grobfassung
Einfachformat
Uberschriften
Listen

Links

Autoreninfo
Layout
Bilder

Parameter

Seite 43/112

Beispiel artikel6-1istingsl.tex

\usepackage{listings}
\1lstdefinestyle{StyleListingBasic}{/
basicstyle=\ttfamily,
frame=single,
framesep=1pt,
framerule=0.8pt,
rulecolor=\color{dunkelgrau},
breaklines=true,
breakindent=0pt
}
\newcommand*{\term} [1]{%
\1lstinline[style=StyleListingBasic,%
basicstyle=\ttfamily\bfseries] |#1]Y%
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Listings und Befehle

IATEX-Workshop
Dominik
Wagenfiihr

Einleitung

Textformat
Grobfassung
Einfachformat
Uberschriften
Listen
Links

Autoreninfo
Layout
Bilder

Parameter
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o Paket 1istings™ fiir Codelistings und Ahnliches
o Stildefinition iiber 1stdefinestyle:
o basicstyle — Schriftstil
o frame — Rahmenart: u. a. none, single, shadowbox
o framesep — Abstand zwischen Rahmen und innerem Text
o framerule — Rahmenbreite
e rulecolor — Rahmenfarbe
o breaklines — zu lange Zeilen werden umgebrochen

o breakindent — Einriickung bei umgebrochenen Zeilen

o Neue Definition fiir \term, da man so auch IATEX-Sonderzeichen

wie §, _, \ etc. nutzen kann.

[10] http://www.ctan.org/tex-archive/help/Catalogue/entries/listings.html
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Listings und Befehle

IATEX-Workshop

Dominik kommt, sollte man die Installation einfach wiederholen, bis das Paket gosu gefund
Weganiiltin Nach der Kompilierung von Gosu kann man die Entwicklerpakete wieder dein
Ruby & Co. missen natlrlich installiert bleiben.
Einleitung
GUI-START
Ve Die grafische Oberflache besteht aus zwei Teilen. Zum einen aus der Oberflach
Grobfassung Einstellungen des Spiels robots-gui-helper und zum anderen aus der Oberf
Einfachformat das Spielbrett robots-gui. Da die robots-gui nie direkt gestartet werden sollte
Uberschriften dessen Optionen hier nicht naher erlautert.
Listen Den GUI-Starter ruft man per
Links .
$ ./robots-gui-helper
Autoreninfo auf. Im Standardfall kann man nun bereits auf ,Spiel starten” klicken und die Re
ey sollte den Roboter bewegen.

Die Einstellungen im Start sind alle selbsterklarend. Es soll hier nur auf die
Bilder eingegangen werden, die nicht offensichtlich sind.

Uber ,Neues Spiel starten“ kann man einstellen, ob der Roboter von seiner le
sition aus der Datei bot.txt oder von der Startposition auf dem Spielbrett stg
Zusatzlich wird das Spielfeld und der Kartenstapel nicht neu eingelesen, wenn d
nicht gesetzt ist. So kann man ein unterbrochenes Spiel fortsetzen.

Entfernt man den Haken bei ,Spiel animieren®, 1auft der Roboter nicht Gber das

Abbildung: artikel6-listings1.pdf

Parameter
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Listings und Befehle

IATEX-Workshop

Dominik
Wagenfiihr
Beispiel artikel6-listings2.tex
Einleitung
Textformat \definecolor{mittelgrau}{gray}{0.85}
Grobfassung q o,
ottt \lstdefinestyle{StyleCommand}{/
Uberschriften style=StylelListingBasic,
t::t: backgroundcolor=\color{mittelgrau},
prebreak=\mbox{\textbackslash{}}
Autoreninfo }
Layout
” \lstnewenvironment{Befehl}[1] [1]
Bilder
{\lstset{style=StyleCommand,linewidth=#1\linewidth}}
Parameter
{3
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http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/de/

Listings und Befehle

IATEX-Workshop

Dominik
Wagenfiihr
Einleitung o Listingstil fiir Befehle im Terminal
Textformat o Hintergrundfarbe mittelgrau
Grobfassung
Einfachformat @ Umbruch wird durch Backslash \ gekennzeichnet
Uberschriften
Lee @ Neue Listingumgebung Befehl, Breite variabel iiber erstes
Links
Argument
Autoreninfo
o Anwendung:
Layout
Bilder \begin{Befehl}
Parameter $ . /I‘ObOts-gui-helper
\end{Befehl}
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Listings und Befehle

IATEX-Workshop

| Could not find gosu (> 0) in any repository

Dominik
Wagenfiihr kommt, sollte man die Installation einfach wiederholen, bis das Paket gosu gefund
Nach der Kompilierung von Gosu kann man die Entwicklerpakete wieder dein

Einleitung Ruby & Co. miissen natrlich installiert bleiben.
Grobfassung Die grafische Oberflache besteht aus zwei Teilen. Zum einen aus der Oberflach
Einfachformat Einstellungen des Spiels robots-gui-helper und zum anderen aus der Oberf
Uberschriften das Spielbrett robots-gui. Da die robots-gui nie direkt gestartet werden sollte
Listen dessen Optionen hier nicht n&her erlautert.
Links Den GUI-Starter ruft man per

|$ ./robots-gui-helper

Autoreninfo

auf. Im Standardfall kann man nun bereits auf ,Spiel starten” klicken und die Re
sollte den Roboter bewegen.

Bilder Die Einstellungen im Start sind alle selbsterklarend. Es soll hier nur auf die
eingegangen werden, die nicht offensichtlich sind.

Uber ,Neues Spiel starten“ kann man einstellen, ob der Roboter von seiner le
sition aus der Datei bot.txt oder von der Startposition auf dem Spielbrett stg
Zusétzlich wird das Spielfeld und der Kartenstapel nicht neu eingelesen, wenn d
nicht gesetzt ist. So kann man ein unterbrochenes Spiel fortsetzen.

Abbildung: artikel6-listings2.pdf

Layout

Parameter
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IATEX-Workshop

Dominik
Wagenfiihr
Einleitung Beispiel artikel6-1listings3.tex
Textformat
Crobfassung \definecolor{hellgelb}{rgb}{1.0,1.0,0.9}
Einfachformat \lstdefinestyle{StyleListing}{/
Uberschriften
Listen ‘ style=StylelListingBasic,
inks backgroundcolor=\color{hellgelb}
,
Autoreninfo

eyant \lstnewenvironment{Listing}[1] [1]

Bilder {\lstset{style=StyleListing,linewidth=#1\1linewidth}}

Parameter {}
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Listings und Befehle

IATEX-Workshop

Dominik
Wagenfiihr
o Listingstil fiir Listings im Texteditor
Einleitung
Tt o Hintergrundfarbe hellgelb
Grobfassung .. . . . . "
. o Neue Listingumgebung Listing, Breite ebenfalls variabel iiber
Uberschriften erStes Argument
Listen
Links o Anwendung:
Autoreninfo \begln{Llstlng}
Layout MU
Bilder RL
Parameter .
\end{Listing}
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IATEX-Workshop

Dominik
Wagenfiihr

Einleitung

Textformat
Grobfassung
Einfachformat
Uberschriften
Listen
Links
Li

ings

Autoreninfo
Layout
Bilder

Parameter

Seite 51/112

Listings und Befehle

AT UeT ETapUSIIoT:

Mit ,Spiel starten” startet man das Spiel und kann dem Roboter bei der Bewegung zu-
schauen. Der Roboter hinterlasst ein transparente griine Spur (Nein, er verliert kein Ol!), mit
der man nachvollziehen kann, welche Felder er wie haufig betreten hat. Mit den Tasten
und E kann man die Bewegungsgeschwindigkeit des Roboters verandern.

Die ,griine Spur*, d. h. die Bewegungen des Roboters werden wéhrend des Ablaufes in
der Sequenzdatei abgespeichert, die im zugehdrigen Feld angegeben ist (als Standard ist
die Datei globalseq.txt eingetragen). Diese Datei hat beispielsweise folgenden Aufbau,
wobei jede Zeile einer Bewegung oder Drehung entspricht:

MU
RL
MR
MD
RU
RR
RR

Abbildung: artikel6-listings3.pdf
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Autoreninformation

IATEX-Workshop L. X .
Beispiel artikel7-autoreninfo.tex

Dominik
Hagentie \definecolor{hellgrau}{gray}{0.93}
Einleitung \newcommand{\Autoreninfo} [3]1[1.0]{%
E—. \setlength{\fboxsep}{Opt}
Grobfassung \vskiplem{}%
Einfachformat \noindent\colbox{hellgrau}{black}{%
I;Ui':e':d"me" \parbox{#1\linewidth-2\fboxsep}{/
Linke \setlength{\fboxsep}{4ptl}/,
Listings \colbox{dunkelgrau}{white}{/
\parbox{\linewidth-2\fboxsep}{{\Large #2}}/
Layout H\[0.3em]%
Bilder \colbox{hellgrau}{black}{/
Paramater \parbox{\linewidth-2\fboxsep}{#3}%
F\\[0.3em]%
Yh
Yh
}
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Autoreninformation

IATEX-Workshop

Dominik
Wagenfiihr
o In der Autoreninfo sollen Autor/en und Text in
Einleitung . .
verschiedenenfarbige Boxen.
Textformat
Grobfassung o Daher eine groBe Box fiir hellgrauen Farbhintergrund.
Einfachformat
stz @ Darin eine dunkelgraue Box fiir Autoren.
Listen
Lits @ Und darunter eine hellgraue Box mit dem Infotext.
Listings
e Anwendung:
Layout : - - - ;
\Autoreninfo{Dominik Honnef und\\ Dominik Wagenfiihr}{J
Bilder

Beide Autoren sind Redakteure bei \fm{} und

auch Programmierer aus Leidenschaft.}

Parameter
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IATEX-Workshop

T T T T T T TG T OToTToT T Y TS VO T O VY ST T ST S TS TO T S TO S TTOrST
Bzl unterliegen der GFDL [7].
Wagenfiihr Alternativ gibt es noch eine handgemalte Version im Ordner images/pen. Diese wur-
de von Dominik Wagenfiihr erstellt. Die Bilder unterliegen der Creative-Commons-Lizenz
Einleitung .Namensnennung-Weitergabe unter gleichen Bedingungen 3.0 Deutschland* [8].
Textformat Dominik Honnef und
Grobfassung Dominik Wagenfiihr
Einfachformat
Uberschriften Beide Autoren sind Redakteure bei freiesMagazin und auch Programmierer aus Leiden-
Listen schaft.
— VERWEISE
[1] freiesMagazin-Wettbewerb: www.freiesmagazin.de/20090401-programmierwettbewerb-
gestartet
Layout [2] Ruby: www.ruby-lang.org/de
Bilder [3] Ruby-Gnome2: ruby-gnome2.sourceforge.jp/de
[4] RubyGems: gems.rubyforge.org
Parameter

[5] Gosu Game Development Library: www.libgosu.org

[6] Ruby-Gnomez2 Installation: ruby-gnome2.sourceforge.jp/hiki.cgi?Install+Guide
[7] GFDL: www.gnu.org/licenses/fdl.html

[8] CC-BY-SA-3.0: creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/de

Abbildung: artikel7-autoreninfo.pdf
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TextgroBle

IATEX-Workshop

Dominik
Wagenfiihr

Einleitung

Textformat
Beispiel artikel8-layoutl.tex

Layout

:
e ’ \documentclass[twoside,9pt]{scrartcl}

Satzspiegel

Mehrere Spalten
Artikeldefinition
Kopf-/FuBleiste

o TextgroBe auf 9pt reicht fiir Ausdruck

Bilder @ Fiir reine Online-Publikation zu klein!

Parameter
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IATEX-Workshop
Dominik
Wagenfiihr
Einleitung
Textformat

Layout

Satzspiegel

Mehrere Spalten
Artikeldefinition
Kopf-/FuBleiste

Bilder

Parameter
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Abbildung: artikel8-layoutl.pdf
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Satzspiegel

IATEX-Workshop

ominlk Beispiel artikel8-layout2.tex
agenfiihr
Einleitung \usepackage{geometry}
e \geometry{text={182mm,261mm}}
Layout
TextgroBe a1 £ .
o Paket geometry™ fiir Satzspiegel
Z"e"k'e: fs"a"e" o Festlegung des Textbereiches per text={BREITE,HOEHE}
rtikeldefinition
Kopf-/Fubleiste @ Rander sowie Kopf- und FuBleiste passen sich automatisch an
Bilder
o Weitere Angaben fiir direkte Randformatierung in geometry

Parameter

moglich

o Angaben auch direkt beim Laden des Paketes moglich:

’\usepackage[text={182mm,261mm}]{geometry}

[ http://www.ctan.org/tex-archive/help/Catalogue/entries/geometry.html
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Layout e

TextgroBe o
Mehrere Spalten B Ao .

Artikeldefinition
Kopf-/FuBleiste

Bilder

Parameter T oo e wetyer
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Abbildung: artikel8-layout2.pdf
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Mehrere Spalten

IATEX-Workshop

Beispiel artikel8-layout3.tex

Dominik
W \usepackage{multicol}
Einleitung \setlength{\columnsep}{0.5cm}
Textformat \begin{multicols*}{4}[\section{Visualisierungshilfe: ...}]
Layout TEXT
:e“g’f"“e | \end{multicols*}
atzspiege

Artikeldefinition
Kopf-/FuBleiste

Bilder o Abstand zwischen zwei Spalten per columnsep

o Paket multicol™ fiir mehrspaltigen Satz

Parameter

@ Auch interessant: columnrule fiir Linie zwischen Spalten
o Angabe in multicols:
o Anzahl Spalten (hier: 4)

o optionales Argument: Befehle vor Start des mehrspaltigen Satzes

o \begin{multicols*} balanciert letzte Seite nicht aus
112l

http://www.ctan.org/tex-archive/help/Catalogue/entries/multicol.html
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Mehrere Spalten

IATEX-Workshop

Dominik Die GUI zum
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Einleitung
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Textformat

Layout

TextgroBe
Satzspiegel
Artikeldefinition
Kopf-/FuBleiste

Bilder I
Parameter e
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Abbildung: artikel8-layout3.pdf
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Artikeldefinition

IATEX-Workshop
Dominik

Wagenfiihr

Einleitung

Textformat

Layout

TextgroBe

Satzspiegel

Mehrere Spalten

Artikeldefinition

Kopf-/FuBleiste

Bilder

Parameter
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Beispiel artikel8-layout4a.tex

\usepackage{setspace}
\newcommand{\Autor}[1]
Tk
\begin{spacing}{1.2}/,
\begin{description}/,
\item[\textbf{Von:}]
\end{description}y,
\end{spacing}/,

\newcommand{\Einleitung}[1]

Tk

\begin{spacing}{2}%
\begin{flushleft}’

{\huge #1}J,

\end{flushleft}y,

\end{spacing}%

\vEill{}Y

\columnbreak{}/,

#1%
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Artikeldefinition

IATEX-Workshop

Deminie o Paket setspace!™ fiir variablen Zeilenabstand

agenfiihr

. o Setzen per \begin{spacing}{WERT}...\end{spacing}
inleitung

Textformat @ Autor als description-Liste

Layout

Einleitung als linksbiindigen Flattertext (flushleft)

TextgroBe

Satzspiegel o \vfill fiillt Spalte bis unten aus
Mehrere Spalten
o \columnbreak bricht Spalte um
Kopf-/FuBleiste
Silder o Anwendung:
Parameter \Autor{Dominik Honnef und\\Dominik Wagenfiihr}

\vskip-3em{}’
\Einleitung{Da beim letzten Programmierwettbewerb

einige Nutzer nach einer grafischen Oberfldche (GUI)

fragten, konnen wir hier stolz eine prédsentieren.}

[13] http://www.ctan.org/tex-archive/help/Catalogue/entries/setspace.html
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Dominik
Wagenfiihr

Einleitung
Textformat

Layout
TextgroBe
Satzspiegel
Mehrere Spalten
Artikeld
Kopf-/FuBleiste

on

Bilder

Parameter
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Artikeldefinition

Visualisierungshilfe: Die GUI zum Programmierwettbewerb

Von: Dominik Honnef und
Dominik Wagenfiihr

Da beim letzten
Programmierwett-
bewerb einige
Nutzer nach einer
grafischen
Oberflache (GUI)
fragten, kdnnen wir
hier stolz eine
prasentieren.

eim letzten Program-
mierwettbewerb von
freiesMagazin  im

April dieses Jahres [1] fragten
einige Nutzer nach einer gra-
fischen Oberflache (GUI), um
das Geschehen besser verfol-
gen zu kénnen. Aus diesem
Grund hat Dominik Honnef die-
se fir den anstehenden Wett-
bewerb umgesetzt. Die GUI ist
dabei als Programmier- und Vi-
sualisierungshilfe gedacht und
wird nicht zwingend fir eine
Teilnahme bendtigt.

Fur die Umsetzung wird Ru-

by [2], Ruby-Gnome2 [3], Ruby-

Gems [4] und die Gosu Ga-

me Development Library [5] be-

nutzt. Daher muss man ein paar

Ruby-Pakete (und deren Ab-

hangigkeiten) installieren:

™ ruby bzw. ruby1.8

® rubygems

u libgtk2-ruby bzw.
libgtk2-ruby1.8

Ruby & Co. missen natirlich in-
stalliert bleiben.

Die grafische Oberflache be-
steht aus zwei Teilen. Zum
einen aus der Oberflache fiir
alle Einstellungen des Spiels
robots-gui-helper und zum
anderen aus der Oberflache ftir
das Spielbrett robots-gui. Da
die robots-gui nie direkt gest-
artet werden sollte, werden des-
sen Optionen hier nicht naher
erlautert.

Den GUI-Starter ruft man per

/robots —gui-helper

Die Datei kann spater tber
.Spiel wiederholen* geladen
werden, sodass man die Bewe-
gungen des Roboters erneut
sieht.

Uber einen Klick auf den Ein-
trag ,Pause’, kann man das
Spiel kurz unterbrechen, ,Neu-
start” startet das Spiel von vor-
ne (bei einem zufalligem Kar-
tenstapel wird ein neuer zufalli-

auf. Im Standardfall kann man
nun bereits auf ,Spiel starten”
klicken und die Referenz-Kl soll-
te den Roboter bewegen.

Die Einstellungen im Start
sind alle selbsterklarend. Es
soll hier nur auf die Optionen
eingegangen werden, die nicht
offensichtlich sind.

Uber .Neues Spiel starten
kann man einstellen, ob der Ro-

ger und mit ,Been-
den* verlasst man die GUI und
landet wieder im GUI-Starter.
Hinweis: Die GUI hat ei-
ne GréBe von 1024x768 Pi-
xeln. Das heiBt, um sie sinn-
voll nutzen zu kénnen, sollte die
Bildschirmaufldsung groBer als
1024x768 sein oder man muss
im GUI-Starter einstellen, dass
das Programm im , Vollbildmo-
dus" starten soll. Dann werden

Abbildung: artikel8-layout4a.pdf
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Artikeldefinition

IATEX-Workshop
Dominik

Wagenfiihr

Einleitung

Textformat

Layout

TextgroBe

Satzspiegel

Mehrere Spalten

Artikeldefinition

Kopf-/FuBleiste

Bilder

Parameter
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Beispiel artikel8-layout4b.tex

\newenvironment{Artikel} [4]
Tk
\pdfbookmark [2] {#2}{#1}
\setcounter{linkcounter}{1}
\begin{multicols}{4} [\section*{#2}]
\begin{spacing}{1.05}
\Autor{#3}
\vskip-3em{}/,
\Einleitung{#4}

iV
\end{spacing}
\end{multicols}
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Artikeldefinition

IATEX-Workshop

Dominik N
Wagenfihr o Artikel umfasst alle bisherigen Anderungen
Einleitung o Lesezeichen fiir PDF-Betrachter mit pdfbookmark,
Textformat hier der Ebene 2
Layou . . H H 1
szt;aﬂe o Titel per section*, damit kein separates PDF-Lesezeichen
Sataspiegel gesetzt wird
Mehrere Spalten
o Anwendung:
Kopf-/FuBleiste
i \begin{Artikel}{2009_10_gui}{Visualisierungshilfe:
S Die GUI zum Programmierwettbewerb}{Dominik

Honnef/\\Dominik Wagenfiihr}{Da beim letzten
Programmierwettbewerb einige Nutzer nach einer
grafischen Oberfléche (GUI) fragten, konnen wir hier

stolz eine présentieren.}
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IATEX-Workshop

Dominik
Wagenfiihr

Einleitung
Textformat

Layout
TextgroBe
Satzspiegel
Mehrere Spalten
Artikeld
Kopf-/FuBleiste

on

Bilder

Parameter
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Artikeldefinition

Visualisierungshilfe: Die GUI zum Programmierwettbewerb

Von: Dominik Honnef/
Dominik Wagenfiihr

Da beim letzten
Programmierwett-
bewerb einige
Nutzer nach einer
grafischen
Oberflache (GUI)
fragten, kdnnen wir
hier stolz eine
prasentieren.

eim letzten Program-
mierwettbewerb von

Falls eine Fehlermeldung der

die Anzeige freigeschaltet und
man sieht den Roboter an der

im
April dieses Jahres [1] fragten
einige Nutzer nach einer gra-
fischen Oberflache (GUI), um
das Geschehen besser verfol-
gen zu kénnen. Aus diesem
Grund hat Dominik Honnef die-
se fir den Wett-

ERROR: While \
executing gem ... (\

GemNotFoundException)
Could not find \
gosu (> ) in any\
repository

bewerb umgesetzt. Die GUI ist
dabei als Programmier- und Vi-
sualisierungshilfe gedacht und
wird nicht zwingend fiir eine
Teilnahme benétigt.

Fur die Umsetzung wird Ru-
by [2], Ruby-Gnome2 [3], Ruby-
Gems [4] und die Gosu Ga-
me Development Library [5] be-
nutzt. Daher muss man ein paar
Ruby-Pakete (und deren Ab-

kommt, sollte man die Installati-
on einfach wiederholen, bis das
Paket gosu gefunden wird.

Mit ,Spiel starten* startet
man das Spiel und kann dem
Roboter bei der Bewegung zu-
schauen. Der Roboter hinter-
lasst ein transparente grine
Spur (Nein, er verliert kein
Oll), mit der man nachvollzie-
hen kann, welche Felder er wie
haufig betreten hat. Mit den Tas-
ten [5] und [] kann man
die igkeit

Nach der i von
Gosu kann man die Entwick-
lerpakete wieder deinstallieren.
Ruby & Co. misssen natrlich in-
stalliert bleiben.

GUI-START

Die grafische Oberflache be-
steht aus zwei Teilen. Zum
einen aus der Oberflache fir

= ruby bzw. ruby1.8
= rubygems

alle Ei des Spiels
robots-gui-helper und zum
anderen aus der Oberflache fiir
das Spielbrett robots-gui. Da

des Roboters verandern.

Die ,griine Spur*, d. h. die Be-
wegungen des Roboters wer-
den wéhrend des Ablaufes
in der Sequenzdatei abgespei-
chert, die im zugehérigen Feld
angegeben ist (als Standard ist
die Datei globalseq.txt ein-
getragen). Diese Datei hat bei-
spielsweise folgenden Aufbau,
wobei jede Zeile einer Bewe-
gung oder Drehung entspricht:

MU

Abbildung: artikel8-layout4b.pdf
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Kopf-/FuBleiste

IATEX-Workshop

Dominik
Wagenfiihr
Beispiel artikel8-layoutba.tex
Einleitung
Textformat \usepackage{fancyhdr}
Layout \pagestyle{fa.ncy}

TextgroBe

‘ \fancyhead{}
Satzspiegel
Mehrere Spalten \fancyhead [LE] {Kategorie}

Artikeldefinition

WEErEEael
Bilder \fancyfoot [LE,R0]{\textbf{\textsc{\thepage}}}

Parameter \fancyfoot [RE,L0]{\texts1{SuperMAG XX/2009}}
\renewcommand*{\headrulewidth}{0.0pt}
\renewcommand*{\footrulewidth}{0.0pt}
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Kopf-/FuBleiste

IATEX-Workshop

— o Paket fancyhdr™ fiir eigene Kopf- und FuBleiste
Wagenfie o Anwahl iiber \pagestyle{fancy}
SHEEG o \fancyhead{} und \fancyfoot{} ohne Argumente I&scht
fotomas Definitionen
L:::;E,Be @ Argumente:
SEEEIE o L/R/C — fiir Left/Right/Center (Links/Rechts/Mitte)

Mehrere Spalten
Artikeldefinition

Kopf-/FuBleiste

Bilder

0/E — fiir Odd/Even (Ungerade/Gerade)

o Auf geraden Seiten links oben (LE) steht die Kategorie

Auf geraden Seiten links unten und auf ungeraden rechts unten
(LE,RO) steht die Seitenzahl

Auf geraden Seiten rechts unten und auf ungeraden links unten
(RE,LO) steht die Ausgabe

Parameter

@ Linien bei Kopf- und FuBleiste werden iiber headrulewidth und
footrulewidth ausgeschaltet

[14] http://www.ctan.org/tex-archive/help/Catalogue/entries/fancyhdr.html
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Einleitung
Textformat

Layout
TextgroBe
Satzspiegel
Mehrere Spalten
Artikeldefinition

Kopf-/FuBleiste

Bilder

Parameter
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Kopf-/FuBleiste

SuperMAG XX/2009

zu kdnnen:

g+
libgi-mesa-dev
libpango1.0-dev
libboost-dev

[]
[]
[]
[]
® libsdl-mixer1.2-dev
[]

ruby1.8-dev

Die Paketbezeichnung stammt
von  Debian/Ubuntu  und
kann/wird unter anderen Distri-
butionen variieren. Unter Arch
Linux gibt es beispielsweise
keine extra dev-Pakete. Hier
hilft ein Blick in die offizielle
Installationsanleitung [6] weiter.

Nach der Installation der Pa-
kete installiert man die Gosu
GUI Library mit Root-Rechten
tber

# gem install gosu

Falls gefragt wird, welches
gosu-Paket installiert werden
soll, wahlt man am besten gosu

0.7.14 (ruby) aus.

robots-gui-helper

auf. Im Standardfall kann man
nun bereits auf ,Spiel starten*
klicken und die Referenz-Kl soll-
te den Roboter bewegen.

Die Einstellungen im Start
sind alle selbsterklarend. Es
soll hier nur auf die Optionen
eingegangen werden, die nicht
offensichtlich sind.

Uber ,Neues Spiel starten
kann man einstellen, ob der Ro-
boter von seiner letzten Positi-
on aus der Datei bot. txt oder
von der Startposition auf dem
Spielbrett starten soll. Zusétz-
lich wird das Spielfeld und der
Kartenstapel nicht neu eingele-
sen, wenn der Haken nicht ge-
setzt ist. So kann man ein un-
terbrochenes Spiel fortsetzen.

Entfernt man den Haken bei
.Spiel animieren®, |auft der Ro-
boter nicht Gber das Spielfeld,
sondern das Spiel wird bis zum
Ende berechnet, der Roboter al-
so das Ziel gefunden hat oder
zerstdrt wurde. Erst dann wird

RR
RR
D

Die Datei kann spater tber
.Spiel wiederholen” geladen
werden, sodass man die Bewe-
gungen des Roboters erneut
sieht.

Uber einen Klick auf den Ein-
trag ,Pause’, kann man das
Spiel kurz unterbrechen, ,Neu-
start” startet das Spiel von vor-
ne (bei einem zufalligem Kar-
tenstapel wird ein neuer zufélli-
ger ausgewahlt) und mit ,Been-
den“ verlasst man die GUI und
landet wieder im GUI-Starter.

Hinweis: Die GUI hat ei-
ne GroBe von 1024x768 Pi-
xeln. Das heiBt, um sie sinn-
voll nutzen zu kénnen, sollte die
Bildschirmaufldsung gréBer als
1024x768 sein oder man muss
im GUI-Starter einstellen, dass
das Programm im , Volibildmo-
dus* starten soll. Dann werden
die Grafiken auf eine kleinere

Abbildung: artikel8-layout5a.pdf
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Kopf-/FuBleiste

IATEX-Workshop
Dominik
Wagenfiihr

Beispiel artikel8-layoutbb.tex

Einleitung

Tl \newcommand{\SetFusszeile}[1]{/
— \fancyfoot [RE,L0]{\textsl{SuperMAG #1}}

Tz \hypersetup{pdftitle={SuperMag #1}}
Satzspiegel

Mehrere Spalten }
Artikeldefinition

SR o Definition der Fusszeile
Bilder

earameter o Setzt auch PDF-Titel iiber hypersetup

o Anwendung (einmal am Anfang des Magazins):

’ \SetFusszeile{10/2009}
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Einleitung
Textformat

Layout
TextgroBe
Satzspiegel
Mehrere Spalten
Artikeldefinition

Kopf-/FuBleiste

Bilder

Parameter
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Kopf-/FuBleiste

SuperMAG 10/2009

zu kdnnen:

g+
libgi-mesa-dev
libpango1.0-dev
libboost-dev

[]
[]
[]
[]
® libsdl-mixer1.2-dev
[]

ruby1.8-dev

Die Paketbezeichnung stammt
von  Debian/Ubuntu  und
kann/wird unter anderen Distri-
butionen variieren. Unter Arch
Linux gibt es beispielsweise
keine extra dev-Pakete. Hier
hilft ein Blick in die offizielle
Installationsanleitung [6] weiter.

Nach der Installation der Pa-
kete installiert man die Gosu
GUI Library mit Root-Rechten
tber

# gem install gosu

Falls gefragt wird, welches
gosu-Paket installiert werden
soll, wahlt man am besten gosu

0.7.14 (ruby) aus.

robots-gui-helper

auf. Im Standardfall kann man
nun bereits auf ,Spiel starten*
klicken und die Referenz-Kl soll-
te den Roboter bewegen.

Die Einstellungen im Start
sind alle selbsterklarend. Es
soll hier nur auf die Optionen
eingegangen werden, die nicht
offensichtlich sind.

Uber ,Neues Spiel starten
kann man einstellen, ob der Ro-
boter von seiner letzten Positi-
on aus der Datei bot. txt oder
von der Startposition auf dem
Spielbrett starten soll. Zusétz-
lich wird das Spielfeld und der
Kartenstapel nicht neu eingele-
sen, wenn der Haken nicht ge-
setzt ist. So kann man ein un-
terbrochenes Spiel fortsetzen.

Entfernt man den Haken bei
.Spiel animieren®, |auft der Ro-
boter nicht Gber das Spielfeld,
sondern das Spiel wird bis zum
Ende berechnet, der Roboter al-
so das Ziel gefunden hat oder
zerstdrt wurde. Erst dann wird

RR
RR
D

Die Datei kann spater tber
.Spiel wiederholen” geladen
werden, sodass man die Bewe-
gungen des Roboters erneut
sieht.

Uber einen Klick auf den Ein-
trag ,Pause’, kann man das
Spiel kurz unterbrechen, ,Neu-
start” startet das Spiel von vor-
ne (bei einem zufalligem Kar-
tenstapel wird ein neuer zufélli-
ger ausgewahlt) und mit ,Been-
den“ verlasst man die GUI und
landet wieder im GUI-Starter.

Hinweis: Die GUI hat ei-
ne GroBe von 1024x768 Pi-
xeln. Das heiBt, um sie sinn-
voll nutzen zu kénnen, sollte die
Bildschirmaufldsung gréBer als
1024x768 sein oder man muss
im GUI-Starter einstellen, dass
das Programm im , Volibildmo-
dus* starten soll. Dann werden
die Grafiken auf eine kleinere

Abbildung: artikel8-layout5b.pdf
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Einleitung
Textformat

Layout
TextgroBe
Satzspiegel
Mehrere Spalten
Artikeldefinition

Kopf-/FuBleiste

Bilder

Parameter

Seite 72/112

Beispiel artikel8-layout5bc.tex

\usepackage [absolute] {textpos}
\usepackage{rotating}
\fancyhead [LE]{\PrintHeader{Kategorie}}
\newcommand{\PrintHeader}[1]{/
\begin{textblock}{1}(0,0)%
\begin{sideways}/,
\setlength{\fboxsep}{3pt}
\colbox{\maincolor}{\maintextcolor}{/
{\Huge \textsl{\textbf{#1}}}V
Yh
\hspacex*{1.5cm}%
\end{sideways}%
\end{textblock}/,
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Kopf-/FuBleiste

IATEX-Workshop

Dominik
Wagenfiihr

Einleitung

Paket textpos™ fiir absolute Positionierung von Inhalten

Textformat

Unterteilt eine Seite in ein Gitter mit Blocken

Layout

— Option absolute: Blocke werden absolut (meist) von oberer
Satzspiegel

linker Ecke (0,0) angesprochen
Mehrere Spalten

Artikeldefinition

@ Setzt eine farbige Box mit der Kategorie in die obere linke Ecke
OP-," uBleiste

Bilder (0,0) mit Blockbreite 1

Parameter [

Uber Paket rotating" und Befehl sideways Rotation der Box
um 90 Grad

[15]

http://www.ctan.org/tex-archive/help/Catalogue/entries/textpos.html
[16]

http://www.ctan.org/tex-archive/help/Catalogue/entries/textpos.html
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IATEX-Workshop

Dominik
Wagenfiihr

Einleitung
Textformat

Layout
TextgroBe
Satzspiegel
Mehrere Spalten
Artikeldefinition
Kopf-

Bilder

Parameter

Seite 74/112

Kopf-/FuBleiste

Kategorie

Aufissung herunterskaliert.

DIE SPIELBRETT-THEMEN

In der GUI gibt es (derzeit) zwei
Themen zur Auswahl, die die
Gestaltung der Spielfelder be-
einflussen.

Das Standardthema im Ord-
ner images/new wurde von Ar-
ne Weinberg erstellt. Die Bilder
unterliegen der GFDL [7].

Alternativ gibt es noch ei-
ne handgemalte Version im
Ordner images/pen. Diese
wurde von Dominik Wagenfiihr
erstellt. Die Bilder i

Honnef und
Wagenfiihr

Domin
Domini

Beide Autoren sind Redak-
teure bei freiesi\agazin und
auch Programmierer aus Lei-
denschaft.

VERWEISE

1] freiesMagazin-Wettbewerb:
www freiesmagazin.de/20090401-
programmierwetibewerb-
gestartet

2] Ruby: www.ruby-lang.org/de

3] Ruby-Gnomez2: ruby-
gnome2.sourceforge.jp/de

[4] RubyGems:
gems.rubyforge.org

5] Gosu Game Development Li-
brary: www.libgosu.org

der Creative-Commons-Lizenz

unter gleichen Bedingungen
3.0 Deutschland® [8].

6] Ruby-Gnome2 In-
stallation: ruby-
gnom p/hiki.cgi

[7] GFDL:

—— html

8] CC-BY-5A-3.0:

creativecommons.org/licenses/by-
sa/3.0/de

Abbildung: artikel8-layout5c.pdf
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Kopf-/FuBleiste

IATEX-Workshop

Beispiel artikel8-layoutbd.tex

Dominik
Wagenfiihr

\newcommand+*{\SetKategorie} [3]1{%
\fancyhead{}/,
\fancyhead [LE]{\PrintHeader{#1}}%
\pdfbookmark [1] {#1}{#11}
— \SetMainColor{#2}%
Mehrere Spalten \SetMainTextColor{#3}%

Einleitung
Textformat

Layout

Artikeldefinition
Kopf-/FuBleiste }

Bilder

earameter o Setzt die Kategorie in die Kopfleiste
o Setzt PDF-Lesezeichen der Ebene 1
o Setzt Farben

o Anwendung (einmal vor Beginn eines neuen Bereichs):

’\SetKategorie{Programmierung}{mittelblau}{white} ‘
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IATEX-Workshop

Dominik
Wagenfiihr

Einleitung
Textformat

Layout
TextgroBe
Satzspiegel
Mehrere Spalten
Artikeldefinition
Kopf-

Bilder

Parameter
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Kopf-/FuBleiste

2
N
2
S
S
5
S
Q

Aufissung herunterskaliert.

DIE SPIELBRETT-THEMEN

In der GUI gibt es (derzeit) zwei
Themen zur Auswahl, die die
Gestaltung der Spielfelder be-
einflussen.

Das Standardthema im Ord-
ner images/new wurde von Ar-
ne Weinberg erstellt. Die Bilder
unterliegen der GFDL [7].

Alternativ gibt es noch ei-
ne handgemalte Version im
Ordner images/pen. Diese
wurde von Dominik Wagenfiihr

Honnef und
Wagenfiihr

Domin
Domini

Beide Autoren sind Redak-
teure bei freiesi\agazin und
auch Programmierer aus Lei-
denschaft.

VERWEISE

1] freiesMagazin-Wettbewerb:
www freiesmagazin.de/20090401-
programmierwetibewerb-
gestartet

2] Ruby: www.ruby-lang.org/de

3] Ruby-Gnomez2: ruby-
gnome2.sourceforge.jp/de

[4] RubyGems:
gems.rubyforge.org

5] Gosu Game Development Li-
brary: www.libgosu.org

erstellt. Die Bilder
der Creative-Commons-Lizenz

unter gleichen Bedingungen
3.0 Deutschland® [8].

6] Ruby-Gnome2 In-
stallation: ruby-
gnom p/hiki.cgi

[7] GFDL:

—— html

8] CC-BY-5A-3.0:

creativecommons.org/licenses/by-
sa/3.0/de

Abbildung: artikel8-layout5d. pdf
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IATEX-Workshop

Dominik
Wagenfiihr

Einleitung
Textformat

Layout

Parameter
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Bilder

Beispiel artikel9-bilderl.tex

\newcommand{\fcolbox} [4]{%
\fcolorbox{#1}{#2}{\textcolor{#3}{#4}}/
}
\newcommand{\Bildunterschrift}[3]
Tk
\setlength{\fboxsep}{5pt}%
\setlength{\fboxrule}{0.8pt}/
\noindent{}%
\fcolbox{black}{dunkelgrau}{white}{/
\parbox{#1-2\fboxsep-2\fboxrule}{/
\begin{flushleft}},
\vskip-5pt{}%
\textbf{\MakeUppercase{#2}} | #3J
\end{flushleft}
\vskip-5pt{}%
Y
Yh
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Bilder

IATEX-Workshop
Dominik
Wagenfiihr
@ Fiir bessere Kontrolle umschalten auf multicols* in

Artikeldefinition

Einleitung

Textformat

o Definition \fcolbox fiir farbige Box mit farbigem Rahmen iiber

Layout

\fcolorbox

ey o Erster Teil der Bildunterschrift in GroBbuchstaben
(\MakeUppercase)

o \Bildunterschrift als dunkelgraue Box mit weiBer Schrift
o Text als linkbiindiger Flattertext (flushleft), kein Blocksatz

o Aufgrund des Flattertextes zu hohe Box, daher Kompensation

durch \vskip
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Bilder

IATEX-Workshop

. Beispiel artikel9-bilderl.tex
I \usepackage{graphicx}
Textormat \newcommand{\BildInternal} [4] [\linewidth]
Layout {%
\includegraphics [width=#1]{Bilder/#2}\\ [-2px]
Parameter \Bildunterschrift{#1}{#3}{#4}\\
}
\newcommand{\Bild}[4] [\linewidth]
iV
\noindent{}/
\parbox{#1}{\BildInternal [#1] {#2}{#3}{#4}}%
}
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Bilder

IATEX-Workshop

Dominik
Wagenfiihr o Paket \graphicx!" zur Einbindung von Grafiken
:ex':mit o \Bildinternal wird spater bendtigt
Layout o Darstellung des Bildes mit \includegraphics
o Kompensation von -2px, damit Bildunterschrift direkt am
Parameter Bildrand

o Eigentliches \Bild ohne Einriickung

Achtung: Nicht mit prozentualem \linewidth bei Bildbreite
arbeiten!
o Fiihrt ggf. zu Potenzierung der Skalierung, d. h. aus halber
Zeilenbreite (0.5\1inewidth) wird ein viertel Zeilenbreite

[17] http://wwv.ctan.org/tex-archive/help/Catalogue/entries/graphicx.html
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Bilder

IATEX-Workshop

Dominik
Wagenfiihr
Einleitung
LLSEITS o Alle Bilder im Text setzen mit
i Viel Text ... \\
Parameter \Bild{gui.png}{Auf Irrwegen}{Dumme KIs irren etwas
linger herum.}\\

@ Vor und nach jedem Bild Abstand per \\
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Bilder

IATEX-Workshop

Dominik
Wagenfiihr

Einleitung
Textformat
Layout

Parameter
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Die GUI zum
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Abbildung: artikel9-bilderl.pdf
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IATEX-Workshop

Dominik
Wagenfiihr

Einleitung
Textformat

Layout

Parameter
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Bilder

Beispiel artikel9-bilder2.tex

Tk

\newlength{\VSkipHeight}
\newcommand{\BildAbs} [3]

\begin{textblock}{1}(0,0)%
\Bild[\paperwidth] {#1}{#2}{#3}Y

\end{textblockl}},

\settoheight{\VSkipHeight}{/
\BildInternal[\paperwidth] {#1}{#2}{#3}/,

Y

\addtolength{\VSkipHeight}{-3em}%

\vspace*{\VSkipHeight}%
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Bilder

IATEX-Workshop

Dominik

Wagenfiihr o Bild absolut positioniert per textblock iiber ganze Seitenbreite
Einleitung (\paperwidth)
Textformat o Problem: Text durchliuft Bild

Layout

o Losung: Abstand in Hohe des Bildes
Bilder
_ o Neue Hohe \VSkipHeight, die iiber \settoheight Hohe des

Parameter
Bildes annimmt
o 3em Abzug zur Kompensation
o Abstand per \vspacex anwenden (ohne Stern wirkt es nicht am

Seitenanfang)

o Anwendung auf erstes Bild:

\BildAbs{gui2.png}{Der Weg ist das Ziel}{Ein schlauer
Roboter sucht den direkten Weg zum Ziel.}
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Bilder

IATEX-Workshop

Dominik
Wagenfiihr

Einleitung
Textformat
Layout

Parameter
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Bilder

IATEX-Workshop

Dominik

Wagenfiihr Beispiel artikel9-bilder3.tex

Einleitung

\newcommand{\sbreak} [1] [-1em]{\linebreak [4]\\ [#1]}
\newcommand{\cbreakfill}{\vfill\columnbreak}
\newcommand{\csbreakfill}{\sbreak\cbreakfill\noindent}

Textformat

Layout

Parameter

@ Neue Umbriiche:

o \sbreak — fiir ,sanften" Zeilenumbruch, streckt Zeile bis zum
Zeilenende mit \linebreak

o \cbreakfill — beendet Spalte, fiillt diese vorher bis zum Ende
mit Leeraum

o \csbreakfill — Kombination aus beiden, falls Spalte innerhalb

eines Satzes umgebrochen werden muss
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Bilder

IATEX-Workshop

Dominik
Wagenfiihr
Einleitung
Textformat o Anwendung auf zweites Bild:
T \Bild[2\columnwidth+\columnsep]{helper.png}{Hilfe ist
unterwegs}{Der GUI-Helper startet die Spiele-GUI.J}\\

Parameter

Bewegung zuschauen. Der Roboter
\csbreakfill{}/,
hinterlédsst ein transparente griine Spur
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Bilder

IATEX-Workshop

Dominik

Wagenfiihr
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Bilder

IATEX-Workshop Beispiel artikel9-bilder4.tex

Dominik

Wagenfilhr \usepackage{wrapfig}
Einleitung \newcommand{\Einschub} [3]
Textformat VA
epnts \begin{wrapfigure} [#1]{#2}{#3}

\vfill
P \end{wrapfigure}
}

o Paket wrapfig!® fiir textumflossene Bereiche

o Einschub, der Freiraum mit wrapfigure ldsst, Argumente:
@ Hohe des Einschubs als Anzahl Zeilen
@ Ausrichtung: 1 (links) oder r (rechts)
© Breite des Einschubs

o \vfill als leere ,Fiillung"
18]

http://www.ctan.org/tex-archive/help/Catalogue/entries/wrapfig.html
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Bilder

IATEX-Workshop

Dominik
Wagenfiihr
El o Freilassung von Bereichen geht nicht automatisch!
Textformat o Anwendung auf drittes Bild:
Lyt \Bild[1.6\columnwidth]{gui.png}{Auf Irrwegen}{Dumme
KIs irren etwas lénger herum.}\\[O.lem]

Parameter

sieht den Roboter an der Endposition.
\cbreakfill{}},

\Einschub{16}{1}{1.8cm}%
Mit \Menu{Spiel starten} startet man das ...
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Bilder

IATEX-Workshop

Dominik
Wagenfiihr

Einleitung
Textformat
Layout

Parameter
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Die GUI zum
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Bilder

IATEX-Workshop

Beispiel artikel9-bilder5.tex

Dominik
Wagenfiihr
. Kartenstapel wird ein neuer\sbreak[-1.5em]
Einleitung
Textformat \begin{Quellen}[2\columnwidth+\columnsep]

Layout

\end{Quellen}

Parameter

\noindent{}%
zufélliger ausgewdhlt) und mit \Menu{Beenden} ...

@ Quellen iiber zwei Spalten ...
@ ... und an andere Stelle verschoben

o Fiir Konvertierung in andere Formate (z. B. HTML) wegen
Absitzen/Leerzeilen kein gutes Vorgehen!
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Bilder

IATEX-Workshop

Dominik
Wagenfiihr

Einleitung
Textformat
Layout

Parameter

Die GUI zum
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Optionale Parameter

IATEX-Workshop

Dominik
Wagenfiihr

Beispiel artikelA-xkeyvall.tex

Einleitung
Textformat \usepackage{xkeyval}

Layout \newlength{\BildImageWidth}
Bilder \newboolean{BildAbsolutePos}

\makeatletter

\define@key{Bild}{width}{\setlength{\BildImageWidth}{#1}}

\define@boolkey{Bild}{absolut} [truel{%
\setboolean{BildAbsolutePos}{#11}%

}

\makeatother
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Optionale Parameter

IATEX-Workshop

Dominik o Neue Linge \BildImageWidth fiir Breite des Bildes
Wagenfiihr
@ Boolscher Wert BildAbsolutePos, ob Bild absolut und iiber
Einleitung

ganze Seitenbreite dargestellt werden soll

Textformat

Paket xkeyval®™ zur Auswertung von optionalen Parametern

Layout

Bilder

Neuen Standardschliissel definieren mit \define@key:

o Gruppe (hier Bild)

o Schliisselname (hier width)
o Befehl, Argument per #1 ansprechbar

Neuen Boolscher Schliissel definieren mit \define®@boolkey:

o kennt nur true und false

o Gruppe (wieder Bild)

o Schliisselname (hier absolut)

o Standardwert, wenn nur Parameter ohne Zuweisung angegeben

[19] http://www.ctan.org/tex-archive/help/Catalogue/entries/xkeyval.html
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Optionale Parameter

IATEX-Workshop

Dominik
Wagenfiihr
Einleitung Beispiel artikelA-xkeyvall.tex (Fortsetzung)
Textformat
— \usepackage{xifthen}
Sider \newcommand*{\CalcBildValues}[1]

k
\presetkeys{Bild}{width=\linewidth,absolut=false}{}%
\setkeys{Bild}{#1}
\ifthenelse{\boolean{BildAbsolutePos}}%

{\setlength{\BildImageWidth}{\paperwidth}}{}¥
}
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Optionale Parameter

IATEX-Workshop

Dominik
Wagenfiihr
o Auswertung der Parameter in Kommando \CalcBildValues
Einleitung
Toxormat o \setkeys wertet Schliissel einer Gruppe aus
Layout o \presetkeys belegt Parameter vor:

Bilder

Gruppe

o Vorbelegungen vor \setkeys

o Vorbelegungen nach \setkeys
o Kommt Schliissel in \setkeys, keine Vorbelegung!

o Paket xifthen® fiir erweiterte if-Abfragen

@ Wenn absolute Positionierung, dann BildgroBe fest auf
Seitenbreite

[20] http://www.ctan.org/tex-archive/help/Catalogue/entries/xifthen.html
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Optionale Parameter

IATEX-Workshop
Dominik
Wagenfiihr

Beispiel artikelA-xkeyvall.tex (Fortsetzung)

Einleitung

Textformat \newcommand{\BildInternal} [3] [\linewidth]
Layout {%
Bilder \includegraphics[width=\BildImageWidthlY

{Bilder/#1}\\ [-2px]

\Bildunterschrift{\BildImageWidth}{#2}{#3}\\

o \BildInternal ohne optionalen Parameter, da Bildbreite
\BildImageWidth global verfiigbar
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Optionale Parameter

IATEX-Workshop

Dominik
Wagenfiihr

Einleitung
Textformat
Layout

Bilder

Parameter
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Beispiel artikelA-xkeyvall.tex

\newcommand{\Bild}[4] []
v
\CalcBildValues{#1}%
\ifthenelse{\boolean{BildAbsolutePos}}
{h
\begin{textblock}{1}(0,0)%
HY4
\noindent{}%
\parbox{\paperwidth}{\BildInternal{#2}{#3}{#4}}/,
\ifthenelse{\boolean{BildAbsolutePos}}
{h
\end{textblock}’
\settoheight{\VSkipHeight}{\BildInternal{#2}{#3}{#4}}/
\addtolength{\VSkipHeight}{-3em}%
\vspace*{\VSkipHeight1}’
H3%



http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/de/

Optionale Parameter

IATEX-Workshop
Dominik
Wagenfiihr

Einleitung
Textformat

@ Auswertung der Schliissel in CalcBildValues

Layout

s @ \BildAbs fillt weg, daher Zusammenfiigen des Codes in \Bild
Parameter
_ o Wenn BildAbsolutePos gesetzt ist, dann absolute

Positionierung und Verschieben des Textes um Bildhohe wie

Zuvor
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Optionale Parameter

IATEX-Workshop

Dominik
Wagenfiihr
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Einleitung

Textformat

Layout

Bilder

Parameter

Da beim letzten
Programmierwett-
bewerb einige
Nutzer nach einer
grafischen
Oberflache (GUI)
fragten, konnen wir
hier stolz eine
prasentieren,

Sepoia 102009
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Optionale Parameter

IATEX-Workshop

Dominik
Wagenfiihr

Finleitene Beispiel artikelA-xkeyval2.tex

Textformat

Layout \newlength{\BildBoxWidth}

Bilder \makeatletter

\define@key{Bild}{boxwidth}{\setlength{\BildBoxWidth}{#1}}
\makeatother

o Neue Linge \BildBoxWidth fiir Breite der Bildunterschrift

o Neuer Schliissel boxwidth fiir Zuweisung der Breite
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Optionale Parameter

IATEX-Workshop

Beispiel artikelA-xkeyval2.tex (Fortsetzung)

Dominik
Wagenfiihr

\newcommand*{\CalcBildValues}[1]
AV

Einleitung

Textformat

\presetkeys{Bild}{width=\linewidth,absolut=false,Y
boxwidth=0pt}{}%

\setkeys{Bild}{#1}/

\ifthenelse{\boolean{BildAbsolutePos}}

{
\setlength{\BildImageWidth}{\paperwidthl}’

HY%h

\ifdim\BildBoxWidth=0pt{}%
\setlength{\BildBoxWidth}{\BildImageWidth}%

\£i{}%

Layout

Bilder
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Optionale Parameter

IATEX-Workshop

Dominik
Wagenfiihr

Einleitung
Tt @ Vorbelegung von boxwidth mit Wert Opt

legens @ Wenn Wert am Ende immer noch Opt, dann Box so breit wie
ilder das Bild machen

Parameter

@ Wieso so umstindlich?

o Wenn boxwidth=\1linewidth als Vorbelegung hat, dann ware
die Box immer \1linewidth groB, auch wenn Bildbreite
width=2\1linewidth gesetzt ist.
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Optionale Parameter

IATEX-Workshop

Dominik
Wagenfiihr
g Beispiel artikelA-xkeyval2.tex (Fortsetzung)
ooy \newcommand\BildInternal [3]
Layout {%
s \includegraphics[width=\BildImageWidthlY%

{Bilder/#1}\\ [-2px]

\Bildunterschrift{\BildBoxWidth}{#2}{#3}\\

o \BildInternal erhilt \BildBoxWidth als Breite der
Bildunterschrift
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Einleitung \newcommand*{\BildBoxAlign}{}
e \makeatletter
et \define@choicekey{Bild}{boxalign}[\val\bal{left,right}
Bilder 9
{%

\ifcase\ba\relax

\renewcommand*{\BildBoxAlign}{}

\or
\renewcommand*{\BildBoxAlign}{\hspace*{\fill}}
\£i
}
\makeatother
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B o Neues Kommando \BildBoxAlign fiir Ausrichtung der
Einleitung Bildunterschrift

Textformat

o \define@choicekey als Schliissel mit festen
Zuweisungsmoglichkeiten:

Layout

Bilder

o Gruppe (immer noch Bild)

o Schliisselname (hier boxalign)
o Zuweisung des Wertes in \ba

Liste der moglichen Zuweisungen
o Unterscheidung mit case-Anweisung, was zu tun ist:

o left — gar nichts, daher ist \BildBoxAlign leer
o right — Zeile auffiillen bis Ende

o Reihenfolge in case-Anweisung so wie in Liste definiert
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Einleitung
Textformat ) )
_ Beispiel artikelA-xkeyval3.tex (Fortsetzung)

ayou’
Bilder \presetkeys{Bild}{width=\linewidth,absolut=false,
boxwidth=0pt,boxalign=left}{}/

o Neue Vorbelegung fiir boxalign in \CalcBildValues
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Wagenfiihr Beispiel artikelA-xkeyval3.tex (Fortsetzung)
Einleitung
\newcommand{\BildInternall}[3]
Textforma
t t {%
Layout
\includegraphics[width=\BildImageWidthlY
o {Bilder/#1}\\ [-2px]
\BildBoxAlign\Bildunterschrift{\BildBoxWidth}{#2}{#3}\\
}

e BildInternal wird um \BildBoxAlign erweitert:

o Wenn boxalign=left, passiert nichts
o Wenn boxalign=right, wird Bildunterschrift an rechten Rand

geschoben
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Abbildung: artikelA-xkeyval3.pdf
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Vielen Dank fiir die Aufmerksamkeit
und viel Spal3 beim Nachmachen!

Einleitung
Textformat
Layout
Bilder

Parameter

Folien und Beispiele unterliegen der CreativeCommons
,Namensnennung-Weitergabe unter gleichen Bedingungen 3.0 Deutschland”.

Copyright 2009 Dominik Wagenfiihr
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